Mathematik Klasse 5

Stand 16.11.2009

Inhaltsbezogene Kompetenzen

Prozessbezogene Kompetenzen

Lambacher Schweizer 5

Arithmetik/ = Zahlen darstellen Argumentieren/Kommunizieren Kapitel |
Algebra = GroéRen in Sachsituationen -Informationen aus Texten, Bildern und Tabellen entnehmen - Zahlen und darstellen
= Ordnen, Vergleichen und Runden von natiirlichen Zahlen -Fachbegriffe verwenden und Regeln erklaren - GroRe Zahlen
= Grundrechenarten/Kopfrechnen Problemlésen - Rechnen mit natiirlichen Zahlen
= Anzahlen bestimmen -N3herungswerte fiir erwartete Ergebnisse durch Schitzen und Uberschlagen ermitteln und die- - GroRen messen und schatzen
se durch Messen und Rechnen prifen - mit GréRen rechnen
Modellieren
-Textaufgaben bearbeiten
Geometrie = Grundbegriffe: Punkt, Gerade, Strecke, Abstand, parallel, senk- Argumentieren/Kommunizieren Kapitel Il
recht, Symmetrie -Fachbegriffen verwenden - Achsensymmetrische Figuren
= Grundfiguren: Rechteck, Quadrat, Parallelogramm, Trapez, Raute, -Figuren charakterisieren - Orthogonale und parallele Geraden
Dreieck Werkzeuge - Figuren
= Konstruieren: parallele und senkrechte Geraden, Rechtecke, -Lineal und Geodreieck zum Messen, Zeichnen und Spiegeln nutzen - Koordinatensystem
Quadrate, Muster, Koordinatensystem (1. Quadrant) - Punktsymmetrische Figuren
Arithmetik/ = Grundrechenarten/schriftliches Rechnen Argumentieren/Kommunizieren Kapitel I1l
Algebra = Rechenvorteile, Kommutativ-, Assoziativ- und Distributivgesetz -Fachbegriffe verwenden und Regeln erldutern - Rechenausdriicke

Uberschlagsrechnungen
einfache Bruchteile

Problemlésen

-Ergebnisse in Bezug auf urspriingliche Problemstellungen deuten
Modellieren

-Situationen aus Sachaufgaben in Terme Gibersetzen

-einem mathematischen Term eine passende Realsituation zuordnen

- Schriftliches Addieren

- Schriftliches Subtrahieren
- Schriftliches Multiplizieren
- Schriftliches Dividieren

- Bruchteile von GréRen

- Anwendungen

Geometrie//
Arithmetik/
Algebra

Grundfiguren zeichnen

Umfang und Flacheninhalt von Rechteck, Parallelogramm und
Dreieck schatzen und bestimmen

Flacheneinheiten umrechnen

Argumentieren/Kommunizieren
-mathematische Begriffe an Beispielen miteinander in Beziehung setzen, z. B. Produkt und
Flache, Quadrat und Rechteck, Lange und Umfang
Problemlésen
-sinnvolle Einteilung von ebenen Figuren zur Berechnung von Umfangen und Flacheninhalten
Werkzeuge
-Lineal und Geodreieck

Kapitel IV

- Welche Figur ist groRer?

- Flacheneinheiten

- Flacheninhalt Rechteck

- Flacheninhalte veranschaulichen

- Flacheninhalte Parallelogramm und Dreieck
- Umfang

Geometrie// = Geometrische Grundbegriffe verwenden Werkzeuge Kapitel V
Arithmetik/ = Schragbilder und Netze entwerfen -verschiedene Kérper herstellen - Kérper und Netze
Algebra = Oberflache und Volumina von Quadern schatzen und bestimmen - Quader
= Volumeneinheiten umrechnen - Schragbilder
= Grundrechenarten ausfiihren - Messen von Rauminhalten
= Rechenvorteile nutzen - Rauminhalte von Quadern
Arithmetik/ = Ganze Zahlen darstellen (Zahlengerade) Argumentieren/Kommunizieren Kapitel VI
Algebra = GréRen in Sachzusammenhingen -intuitives Verstandnis von negativen Zahlen zur Lésung von Problemstellungen nutzen - Negative Zahlen
= Grundrechenarten und Rechenregeln mit ganzen Zahlen -Informationen aus Texten, Bildern, Tabellen entnehmen - Anordnung

Koordinatensystem mit vier Quadranten

-Fachbegriffe verwenden
Problemlésen
-elementare mathematische Regeln und Verfahren zum Lésen von anschaulichen Alltags-
problemen nutzen
Modellieren
-Situationen aus Sachaufgaben in Terme Gibersetzen
-einem mathematischen Term eine passende Realsituation zuordnen

- Zunahme und Abnahme

- Addieren und Subtrahieren einer positiven Zahl
- Addieren und Subtrahieren einer negativen Zahl
- Verbinden von Addition und Subtraktion

- Multiplizieren von ganzen Zahlen

- Dividieren von ganzen Zahlen

- Verbinden der Rechenarten

CG, DO, PTH, ZN




Mathematik Klasse 6 Stand 16.11.2009

Inhaltsbezogene Kompetenzen Prozessbezogene Kompetenzen Lambacher Schweizer 6
Arithmetik/ = Teiler und Vielfache Argumentieren/Kommunizieren Kapitel |
Algebra = Kiirzen und Erweitern von Briichen -intuitiv verschiedene Arten des Begriindens nutzen (Beschreiben von Beobachtungen, - Briiche und Anteile
= unechte Briiche, gemischte Zahlen Plausibilitatsiiberlegungen, Angeben von Beispielen oder Gegenbeispielen) - Was man mit einem Bruch alles machen kann
= Dezimalzahlen, Prozentschreibweise iber eigene und vorgegebene Losungswege, Ergebnisse und Darstellungen sprechen und Fehler - Kirzen und Erweitern
= Anordnung von Briichen und Dezimalzahlen finden, erklaren und korrigieren - Die drei Gesichter einer rationalen Zahl
Problemlésen - Ordnung in die Briiche bringen
-besondere Eigenschaften von Zahlen erkennen - Dezimalschreibweise bei GréRen
Modellieren
-Briiche, Anteile und Dezimalzahlen grafisch darstellen
Arithmetik/ = Addieren und Subtrahieren von Briichen und Dezimalzahlen Argumentieren/Kommunizieren Kapitel Il
Algebra = Runden und Uberschlagen von Dezimalzahlen -Informationen aus Texten und Bildern entnehmen - Addieren und Subtrahieren von Briichen
= Rechenregeln, Rechenvorteile -Fachbegriffe verwenden und Regeln erldutern - Addieren und Subtrahieren von Dezimalzahlen
Modellieren - Runden und Uberschlagen bei Dezimalzahlen
-Textaufgaben bearbeiten - Geschicktes Rechnen
Geometrie = Winkel, Winkelbegriffe, Grad als WinkelmaR, Winkelarten Argumentieren/Kommunizieren Kapitel 11l
= Winkel messen und schatzen -Fachbegriffe verwenden - Winkel
= Kreise, Kreisausschnitte, Mittelpunktswinkel Werkzeuge - Winkel schatzen, messen und zeichnen
-Geodreieck und Zirkel benutzen - Kreisfiguren
Arithmetik/ = Multiplikation und Division von Briichen und Dezimalzahlen Argumentieren/Kommunizieren Kapitel V
Algebra = Zehnerpotenzen, MaRstibe -Informationen aus Texten und Bildern entnehmen - Vervielfachen und Teilen von Briichen
= Rechenterme und Rechengesetze -Fachbegriffe verwenden und Regeln erldutern - Multiplizieren von Briichen
= Abbrechende und periodische Dezimalzahlen Problemlésen - Dividieren von Briichen
-besondere Eigenschaften von Zahlen erkennen - Multiplizieren und Dividieren von Zehner -
Modellieren potenzen — Malstdbe
-Textaufgaben bearbeiten - Multiplizieren von Dezimalzahlen
- Dividieren von Dezimalzahlen
- Grundregeln fir Rechenausdriicke
- Rechengesetze — Vorteile beim Rechnen
Stochastik = Relative und absolute Haufigkeiten Argumentieren/Kommunizieren Kapitel VI
= Siulen- und Kreisdiagramme erstellen -Informationen aus Texten und Bildern entnehmen - Relative Haufigkeiten und Diagramme
= Mittelwerte (arithmetisches Mittel, Median) -Fachbegriffe verwenden - Mittelwerte
= Boxplots, Quartil, Quartilabstand Problemlésen - Boxplots
-Ergebnisse in Bezug auf urspriingliche Problemstellungen deuten
Modellieren
-Situationen aus Sachaufgaben in Diagramme lbersetzen
Werkzeuge
-(evtl. Excel?)
Arithmetik/ = Zahlenfolgen, einfache Terme mit der Variablen Argumentieren/Kommunizieren Kapitel VII
Algebra// = Beziehungen zwischen Tabellen und Diagrammen -Mathematische Sachverhalte und Verfahren erldutern und mathematisch begriinden - Muster erkunden
Funktionen// = Punkt- und Liniendiagramme Problemlésen - Von Mustern und Termen
Geometrie = Geometrische Muster -Problemldsestrategien ,Beispiele finden“, , Uberpriifen durch Probieren“ anwenden, - Muster darstellen
-Ergebnisse in Bezug auf die urspriingliche Problemstellung deuten

CG, DO, PTH, ZN



